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Online készségfejleszt6 verseny LEGO® eszkozokkel

A j6 gyakorlat l1étrehozéja és miikédtetdje: Nyiregyhazi Egyetem

Helyszin Magyarorszag* Nyiregyhdza* Online feltlet*

A LEGO Education mddszertanan keresztil életpdlya-tervezési kompetenciak
fejlesztése, tovabba a kreativitas fejlesztése.

A j6 gyakorlat részletes leirasa I scucation
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LIt van az dsz, itt van ujra...”
cimii mii abrazolasa LEGO " eszkozokkel

A LEGO Education mddszertana 1980 vilagszerte jelen van az oktatasban és
fejlesztésben, legljabban innovativ médon a pdlyaorientacié teriletén is. A
mddszertan hasznalata altal fejlédik a gyermekek kommunikacids,
kollaboracids, prezentacids készsége, valamint a kreativitdas és a logikus
algoritmikus gondolkodas, hozzajarulva az életpdlya-tervezési kompetencia |
fejlesztésiikhoz is.

A program sikeres megvaldsitasa miatt fontos, hogy a hazai és a hatdron tuli
magyar nyelvl oktatasi intézményekbdl tudjanak jelentkezni tanulék, minél
tobb fiatalt szélitson meg. Mivel nincs utazasi koltség, és nincs a versenyben
megkotott eszkdzhasznalat, igy mindenki szamara elérhet6vé valik a részvétel.

Versenyfeladat: korosztalyhoz kotott kotelezd irodalmi mi megépitése és

bemutatasa LEGO elemek segitségével. A kész m(ir6l video dokumentaciét

kell késziteni, amely videdt narradldssal lehetséges kiegésziteni, kiemelve
milyen médon kapcsolddik az alkotds a palyavalasztasukhoz.

Az értékelésnél figyelembe vesszik az épitett produktum részletességét,
annak a m(ih6z vald hiiségét, valamint a bemutatas modjat.

Jelentkezés feltételei: maximum 6 f8, életkor szerinti besoroldssal. A LEGO |
elemek mellett megjelenhetnek mas oktatastechnoldgiai eszk6zok is. A vided
amelyet készitenek nem lehet hosszabb 3 percnél. A bekildésnél csak és
kizardlag a video linkjét kildhetik el, magat a fajlt nem.

Ertékelés: a programon 4&ltaldnossagban elmondhatd, hogy az elsé harom
helyezetten kiviill minden résztvevé csapat egyedi oklevélben részesiil,
valamint szponzortdl fliggéen ajandékokban is.

A verseny soran dltalanossagban 150 f6 szokott részt venni. A korosztdlyi J
besorolds 6vodatdl az egyetemig lehetséges, mivel mindegyiknek megvan az [*
egyedi témakore. A verseny szdmos témakorben megvaldsithatd, példaul
matematika, irodalom, térténelem, bioldgia, informatika, foldrajz stb.
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Egyiittmiiksdé Nyiregyhazi Egyetem, LEGO Education Innovation Studio
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Eredmények,
indikatorok

Egyediség,
kiemelt értéke

Fejlesztés erdforrasai

Modszertan

Digitalizaltsag

Az adaptalas feltételei
(anyagi/human
eréforras)

Informaciok

Az orszag szamos intézményének, korosztalyainak megszoélitasa évodatél az
egyetemig, adott témakorok elmélyitése. A programba bevont tanuldk szama
150 f6.

A Nyiregyhdzi Egyetem LEGO Education Innovation Studiojanak rendszeres
versenysorozata, amely korlatlan témakoérben alkalmazhaté. A feladatok
elvégzése soran fejl6dik az IKT eszkdzok hasznalatanak mértéke, az
egyuttmUikodés és a projekt alapu feladatmegoldas.

A Nyiregyhdzi Egyetem LEGO Education Innovation Studio és egylttm(ikodé
gazdasagi szereplGinek eréforrasai

LEGO Education mddszertan, élmény alapu, jatékpedagdgidra koncentrald
maddszertannal kiegészitve.

Video vagas, stopmotion szerkesztés, digitalis eszk6zdk haszndlata, online
térben vald eligazodas

Személyi koltségek; online felllet biztositasa; online marketing tevékenység,
video anyagok vagasa; online kozvetitések biztositasa; szponzorok biztositasa;
LEGO Education trénerek

https://nye.hu

https://www.leis.hu/ittvanazosz/

https://www.leis.hu/dijatado_kallay/

https://www.leis.hu/a-kallay-gyujtemeny-es-a-nyiregyhazi-egyetm-lego-
education-innovation-studio-online-versenye/
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